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Klisimused:

1. Koostada etteantud tabeli alusel loogiline Gihendus.

A B C X Y Z
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2. Koostada etteantud loogilise ihenduse kohta signaalide tabeli




3. Koostada etteantud loogilise ihenduse kohta signaalide tabeli
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4. Koostada etteantud loogilise iihenduse kohta signaalide tabeli
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Abimaterijal:

e https://www.studytonight.com/computer-architecture/logic-gates

e https://www.tutorialspoint.com/computer logical organization/in

dex.htm
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