Virtuaalne mudel + mangumootor — juhendmaterjal

Sissejuhatus

Antud juhendmaterjal annab lihillevaate, kuidas luua lihtsamat visualiseeringut uuele infrastruktuuri
projektile, kus kasutaja saab uuendatud keskkonnas ise ringi liikuda (virtuaalreaalsus, méangulaadne
kogemus). Juhendmaterjal on jagatud kolmeks eraldi sektsiooniks: (a) Autodesk InfraWorks (c)
Autodesk 3ds Max ning (d) Autodesk 3ds Max Interactive.

Autodesk InfraWorks

1. Ava InfraWorks mudel, millest soovid interaktiivset VRi luua:
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¥ E7) <bo Feature Type>

[HHooned () Vector Not Configured
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2. Ekspordi mudel FBX formaati:
@'wlv
©
Duplicate Launch Soreencast
[
L]
=
Export 3D Model
L rt to el format
1Y
Export IMX
3. Kuvatakse dialoog, kus saad valida eksporditava ala suuruse. Juhul kui mudel kaasab ca 1 x 1 km

maa-ala ehk (ihte Maa-ameti kaardiruudu suurust ala, siis proovi esmalt eksportida kogu mudel.
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Kui hiljem selgub, et mudel on liiga arvutusmahukas, siis v6i kasutada té6vahendit Polygon, ehk
siis piiritled eksporditavat osa vdiksemaks.

I Export to 3D Model File

| Start with recent export hd |

Extent

Define Interacﬁvely:hjfpﬂwgm l;l v

D |Use Entire Mode! .}“ e
ik Polygon

4. Maéra ala, mis piiritleb sinu valitud sdidutee vdiksemat osa (paar ristmikku, hooned). Viimase
punkti valimiseks tee topelt-klikk

5. Kuvatakse eelmine dialoog uuesti:
a. Vali kataloog, kuhu soovid eksporditava faili salvestada
b. Vali site, mis ekspordib kogu sisu Uhte faili (sul on véimalik eksportida sisu ka
erinevatesse failidesse lahtuvalt sisu tiilibist, mis holbustab keerukamate stseenidega
ringi kdimist)
c. Kliki Export
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I Export to 3D Model File “

Start with recent export -

Extent

Define Interactively: | j;‘ Palygon E| &

[] Use Entire Model

Minimum:

Maximum:| 531220.47

Load Extent From File...

Target Coordinate System

Estonias7. Estonia (%54
Offset
K ¥: Z: Crigin:
3 6470902.02 0.00 % Extent -
Target File(s)
& Single File
C:\Users'\Raido'\Desktop\moodul04\IM_Export. fbx ]
Multiple Files Set Location. ..
Feature Type File Name =
& . J
= 4|
Options
Export Materials/Textures
Merge Objects With The Same Texture
Export Cancel

6. Sulge InfraWorks tarkvara

Autodesk 3ds Max

Kéaivita Autodesk 3ds Max tarkvara
2. Veendu, et tlal meniis nded Interactive valikut

Content Interactive Arnold Help

"\vwia EH BEE T

3. Kui mitte, siis on sul vaja kontrollida, kas kasutad minimaalselt 3ds Max 2018 versiooni ja oled

lisaks installeeritud ka Autodesk 3ds Max Interactive lisatarkvara (vt Lisa 1 materjali IGpus)
4, Impordi eelneval sammul eksporditud FBX fail 3ds Max stseeni
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[ = =5 <5 = =2 = O | Workspace: Default '

Import files into 3ds Max
I
Import
I@ - @ Import non-native file formats into 3ds
Ma

E Open b D Merge

‘-B Insert objects from external 3ds Max files

into the current scene.
H =
Replace

M=
Replace objects in the current 3ds Max
T
g S3LE ’ D scene with objects from an external file.

Link Revit
Inzert a link to a RVT or FEX file into the

¥
%

| moodulo4

T Name Date modified Type Size
=5 . IM_Export fbom 180320171100 File folder
Recent ploces M Export fox 18.03.2017 16:03 AutoCAD FBX File 53514 KB §
' 2] Mas-ametxml 180320171053 XML Document 18
Desktop
=
Libraries
This PC
“
Network
M_Export. fbx Qpen
All Formats

Kuvatakse FBX Import dialoog, ndustu vaikimisi seadetega ning kliki OK
Sinu InfraWorks mudel on niitid 3ds Max stseenina. Tee vajadusel vasak klikk mudeli alast

valjapool, et objektide valik tuhistada (hiire rulliga saad suurendada/vahendada).

Grupeerime koik objektid ja nihutame need nullkoordinaadi ligidusse (mudeliga on siis lihtsam
tootada). Vali hiirega koik objektid (tdmba aknaga (ile). Vali menliist Group > Group.
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Tools  Group ' Views  Create  Modifiers

Group...
Ungroup

Open
Open Recursively

Close

Attach
Detach

Explode

Assembly

9. Kuvatakse dialoog, kus anna nimeks naiteks Group001. Endiselt on objektid valitud. Tee riba
nupul Select and Move parem klikk. Avanevas dialoogis sisesta kdik Absolute: World veerus
olevad X, Y, Z nulliks. Me nihutame oma stseeni 0,0,0 piirkonda. Seejarel sulge dialoog Ulalt
paremast nurgast.

3 Move Transform Type-In =

Absolute:World Offset:World

Z: 0.0m = Z: 0.0m

10. Mudeli kdik komponendid on endiselt valitud, seega niitid vdid need grupist lahti lasta. Menilst
Group > Ungroup.

11. Salvesta mudel. Autodesk 3ds Max tarkvara jaab avatuks koos meie stseeniga.

Autodesk 3ds Max Interactive

1. Kaivita Autodesk 3ds Max Interactive tarkvara (leiad selle programmide menddist)

3 Autodesk 3ds Max Interactive Projects (Release - 2.0.460) -0

0)  Templates(8)  On

Vehicle

2. Vali paanil Template > Vehicle ning tee topelt klikk (me soovime luua nn méangukonsooli laadset
kogemust, kus saame enda infrastruktuuri projektis autoga ringi sdita).
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3. Kuvatakse dialoog Create Project
4, Vali projekti asukoht oma kettal (soovitav luua omaette alamkataloog)
5. Anna projektile nimetus kastis Name
6. Kliki Create.
Create Project
Options
\moodul04, [
Description :
Cancel
7. Modne hetke parast kuvatakse naidisstseen, mida asud tdiendama Autodesk 3ds Max stseeniga.
Kui kuvatakse dialoog Tutorials vdid selle Glalt ristist sulgeda.
a 0 fax Interactive (Moodul04 - RaldoPuust - 2018 / vehicle)
Fie Edit Learning
Level Viewport C
Property Editor
8 (moon
Nothing to show
- : e
= i:::::;rkaidwmtrzom - s voe
-
-]
]
a
a
Editor Engine
8. Liigu tagasi Autodesk 3ds Max tarkvarasse. Vali menllst Interactive > Connect. Seejarel vali

uuesti Interactive > Send All.
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Interactive Arnold Help

Material Send 5

nd All

Set Engine R

Connect

Disconnect

9. Andmevahetus toimub ka siin FBX formaadi kaudu. Salvesta fail (varasemalt salvestatud
kataloogi alamstruktuuri): \content\models\props\Moodul04.fbx (faili nime vdid ise maarata)

10. Autodesk Interactive kuvab dialoogi, et selle projekti kataloogi on lisandunud uus fail, veendu,
et Combined Meshes, Update Materials ning Update Textures oleks valitud, jata vélja nii

Cameras, Level of Details, Lights ning seejarel Import

3 Import FBX = ]

Selected file: F:\ttu\01_Courses\ETT0320\kodutdd_ndidisedymoodul04\M...

~ & Materials
Update

Shared

Create Materials
Folder

= |« Textures

Update Textures

Shared Textures

= % Unit Mesh

Combine Meshes

Blend Shapes

Cameras

Calculate

Animation

Cancel

Markus: Soltuvalt FBX faili sisust vdib juhtuda, et 3ds Max Interactive ei suuda olemasolevaid objekte
liita (sektsiooni Unit Mesh valikud), mistéttu kui kuvatakse faili importimisel veateade, siis tasub
proovida kui Uhtegi valikut Unit Mesh sektsioonis tehtud ei ole. Siiski toob see kaasa selle, et meie
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objekte ei liideta tiheks tervikuks ja seega on hiljem vaja ka igale eraldiseisvale objektile 6elda, kas see
tahistab fldsikalist tasapinda voi mitte (vt hilisemat sektsiooni). Lisaks pane tahele, et fail kopeeritakse
teie antud asukohta ka siis kui importimist ei 6nnestu teostada, mistdttu oleks hea kui varasem

versioon esmalt kustutatakse.

11. Me olem hetkel FBX faili importinud vaid projekti aga mitte Interactive stseeni. Enne kui me
seda teeme, kustutame ebaolulise osa naidisstseenist.

12.  Vali uus nn mangutasapind. Selleks vali: \content\levels\ ... tee topelt klikk vehicle peal.

Asset Browser Log Console =

£ IMPORT € - ¥ content » v &

Favorites = & * Name A Type Date Modified Full Path
& Moodull4 - RaidoPuust - 2018 i @ main_menu-cub... Folder 26.3.201¢ 2:34  Moodul04...
[ ——— W vehicle-cubemaps Folder Moodull4...
! main_menu level 15 KB 2007 19:40:19  Moodull4...

! wehicle level T3KB 20.6.2017 19:40:19  Moodul04...

B audio
B levels
B materials

B models

13. Interactive paremas sektsioonis leiad Explorer paleti. Vali kdik CTRL / SHIFT klahviga objektid,

mis pole margitud alloleval pildil ja kustuta ara.

I Units
i reflection_probe (Unit)
5]

I Level Objects

¥ midday_shading_environment (LevelEntity)

I Lights

& light_source (Unit)

14. Lisame niuud eelnevalt projekti imporditud FBX mudeli ka stseeni. Selleks liigu sektsiooni:
\content\models\props

15.  Vali Moodul04 ning tiri see stseeni (vasakut nuppu all hoides).
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Level Viewport v [+]

2 P

.. » content » models » bR -

a W nName Date Modified Full Path

Editor Engine

16. Korrigeerime niitid auto asukohta. Vaikimisi lisatakse see Interactive koordinaatide alguspunkti.
Seega valime oma 3D mudeli ja telgedest nihutame seda nii, et Interactive koordinaatide

alguspunkt oleks veidi Gleval pool selles sGidutee pinnast, kus me soovime oma autot ndha (kust

mangu alustada).

17. Meil on vaja veel defineerida fiilsikaline tasapind (gravitatsiooni tasapind, millel auto saab

sOita).
18.  Kliki 3D mahul, parem klikk ning vali Unit Editor
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19. Kliki Combined real

Moodul(d x

StingrayEntityRoot
Combined

Markus: Kui importimisel elemente ei kombineeritud, siis on siis iga element omal real ja igale
elemendile on vaja maarata, kas see on Physics Actor. Saad CTRL klahviga valida mitu rida, ning seejarel

parem klikk ning valik Physics Actor.

20. Vali menilst Create > Physics Actor

21.  Valju Unit Editor dialoogist valides menilst File > Exit. Salvesta muudatused, klikkides Save.
[y You have unsaved changes

Save Changes?

The follon

Cancel
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22. Nild saad juba testida mangulaadset kogemust. Selleks kliki Test Level nupul (voi F8).

Fle Edit Create Window Help

Level Viewport Level Flow [+

> Lt Persp Full Render View

[ 5

23. Kuvatakse Test Level aken, kus saad autoga ringi sGita oma enda infrastruktuuri projektis. Kasuta
klahve W / S (liikumaks edasi/tagasi) ning A / D (liikkumaks vasakule/paremale).

24. Peale testimise 16ppu, vajuta ESC klahvi

25. Niid jaab dle veel luua jagatud failide pakett, et seda mangu saaks mangida ka see, kellele sa
selle saadad

26. Enne veel salvesta kogu stseen. Meniist File > Save All. Kui kuvatakse dialoog Save All Assets,
veendu, et dialoogis oleksid linnukestega read valitud ning kliki Save Selected.

27.  Liigu ntud Property Editor paletile ja kliki “+“ margil, et lisada Deployer palett

Property Editor ]

8 Moodulda

B MoodulDd
B Nodes
¥ combir

® Lightmap s

= Transform

Translate

28. Maaéra salvestuse asukohaks (vali ise kataloog): \moodulO4\Final
29. Lisa Title = EesnimiPerekonnanimi (véid lisada ka muu nimetuse)
Property Editor Deployer
Ay
A

Destination C:\Users\Raido\Desktop\mocdul04\Final

Configuration Release

Package Project for Windows

RaidoPuust

30. Kliki Package Project for Windows
31. Nid liigu salvestatud asukohta ja saad kadivitada mangu, mida saad jagada teiste osapooltega

Markus: Sellist mangu saab naiteks vaga edukalt kasutada ka valjadppeks (riskistsenaariumid ja/voi
liikluskorralduse muutus, kus on néiteks lisatud ka uued liikluskorralduse vahendid). See on protsessi
ndide, milles ei ole visuaalne pool I6plikult vdlja arendatud, et realistlikust tdsta, peaksid oma

projektiga veel vaeva nagemal!
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32. Tee topelt klikk EesnimiPerekonnanimi.exe peal, et kdivitada mang installeeritud tarkvaradest

soltumatult

moodulld ¢ Final » winBd » release »

A [ MName

. bundled
o plugins
APEX_Clothing_x64.dl
APEX_ClothingGPLU _x64.4ll
ApexFramework_x64.dll
lua51.dll
openvr_api.dll
PhysX3_x64.dll
PhysX3Common_x64.dll
PhysX3Gpu_x64.dll
| V][5 RaidoPuust exe

%] steam_apibd.dil

%] tbb.dll

%] thbmalloc.dll

BEEEEEEE

33. Sulge Autodesk 3ds Max Interactive, Autodesk 3ds Max
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Lisal Autodesk 3ds Max Interactive installeerimine

1. Veendu, et oled esmalt installeerinud Autodesk 3ds Max tarkvara (leitav ikka:
students.autodesk.com). Sulge 3ds Max tarkvara, kui see peaks olema avatud.

2. Autodesk 3ds Max Interactive installeerimist saad teostada Uhel alljargneval meetodil:
e Autodesk Desktop App (kui n-6 lisamoodul Autodesk 3ds Max tarkvarale)
e Logisisse: http://manage.autodesk.com ja laadi vajalik lisamoodul alla ning installeeri.

3. Hetkel vaatame teist varianti. Olles sisse loginud Autodesk Manage keskkonda:

e Sjit leiad 3ds Max tarkvara (kuna see on sul juba installeeritud). Kliki see n-6 lahti. Seejarel vali
Updates & Add-Ons.

All Products & Services

Filters | License type version platform Language

h 360 Mobile
free

| 3ds Max
~
3uu 1seat - student - single-user

Summary student
Serial numbers Versions 2018, 2017 Platforms
Seats 1 License type

Version  Serial Number / Product Key

2018

900-16795679 / 12811

900-16795673 / 12811

Mare

e Nild kuvatakse jargmine hiipik, kust leia 3ds Max Interactive, kliki Browser Download
(veendu, et hiipikaknad oleksid lubatud, seejarel kliki vajadusel uuesti). Laadi fail alla. Kaivita

see oma masinas (toimub failide lahti pakkimine ja seejarel installeerimine).
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http://manage.autodesk.com/

3ds Max X

Downloads Serial numbers Updates & Add-ons

Add filters Q 18 results sorted by: Release Date (Newest first) »

s

Autodesk 3ds Max 2017.1 Update
Update (145.5MB). Released Nov 15, 2016

Browser Download

Mare options =

Autodesk 3DS Max 2017 SP3
Update (142.0MB). Released Sep 30, 2016

Browser Download

Mare options =

Autodesk 3DS Max 2017 SP2
Update (136.3MB). Released Jul 25, 2016

Browser Download

Mare options =

Autodesk 3DS Max 2017 SP1
Update (126.1MB). Released Jun &, 2016

Browser Download

Mare options =

Arnold Renderer for Autodesk 3ds Max 2018 (MAXtoA 1.0.812)
Supplemental (17.3MB).

Browser Download

3ds Max Interactive 2.0 Win 64bit
Supplemental (892.9MB)

A 4 Browser Download

Markus: Vajadusel tee arvutile Restart.
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