Visualiseerimine ja VR — esituse juhendmaterijal

Antud iseseisva t66 eesmark on luua oma |6plikust InfraWorks mudelist interaktiivne mang. Kasuta
kogu mudeli ala (ehk minimaalselt Ghte kaardiruutu, kus on peal nii sinu valitud sdiduteed, ristmiku
projekt kui ka lisatud hooned).

Ldhtellesanne

1) Veendu, et oleks installeeritud Autodesk InfraWorks, Autodesk 3ds Max koos lisatarkvaraga
Autodesk 3ds Max Interactive

2) Ekspordi InfraWorks mudel ning impordi see 3ds Max tarkvarasse. Teosta vajalikud
muudatused.

3) Ekspordi 3ds Max mudel 3ds Max Interactive lisatarkarasse ning valmista ette interaktiivne
mang

4) Loo Package Project for Windows, salvesta see omaette kataloogi ning esita kogu kataloog

kodutoo esitusena
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Esituspakett (failid)

1) Autodesk InfraWorks tarkvaras tehtud ekraanipilt, mis kajastab teostatud mudelit, mis
eksporditakse 3ds Max tarkvarasse
2) 3ds Max Interactive tarkvaras tehtud nn Final alamkataloog (mitte kokku pakkida, lisada

kataloogina)

Esituslingi loomine

Kasuta eelnevalt loodud failide jagamise slisteemi ning laadi ndutud failid (pildid) esituskataloogi: 01-
esitamiseks/05 Moodul. Pane tédhele, et ,01-esitamiseks” alamkataloogid vdivad sisaldada ainult
neid faile, mida on noutud esitlemiseks.

Esituslingi jagamine

Moodulite jarelemd&tlemiseks sektsioonis on kodutdd esitamise link:

Pole saadaval, v.a juhul kui: Tegevus Kiisimuste/tagasiside foorum - Visualiseerimine (max 2 punkti) on margitud I5petatuks

Kodutoo esitamiseks jargi juhiseid, kopeeri ndidistekst ning muuda vastavalt oma projektile
(teostusele).
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