
VEKTOR RUUMIS 

1. PUNKTI KOORDINAADID RUUMIS 

Vaatleme kuidas konstrueeritakse 

ristkoordinaatteljestik ruumis. Selleks võtame 

kasutusele kolm koordinaattelge (nimetame neid 𝑥- 

teljeks, 𝑦-teljeks ja 𝑧-teljeks). Neist kolmest teljest 

mistahes kaks omavahel risti. Raamatus või vihikus 

kujutatakse sellist teljestikku tavaliselt nii, et nurk 𝑥-

telje ja 𝑦-telje vahel on 135° või 150° (vt joonist).  

Igal teljel valime positiivse suuna ja pikkusühiku.  

Selleks, et saada võimalikult väikeste moonutustega joonist valitakse 𝑥-telje suunaline pikkusühik √2 korda 

lühem 𝑦-telje ja 𝑧-telje pikkusühikust. 
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Ruumis kirjeldab punkti asukohta järjestatud 

arvukolmik. Toome näide, sellest mida tähendab , 

et punkti P koordinaadid on näiteks (3; 4; 5). 

Kõigepealt konstrueerime koordinaatteljestiku 

kooos abijoonte võrgustikuga. Selleks, et leida P 

asukohta koordinaatteljestikus liigume 

koordinaatide alguspunktist 3 ühikut 𝑥- telje 

positiivses suunas, 4 ühikut 𝑦- telje positiivses 

suunas ja seejärel 5 ühikut 𝑧- telje positiivses 

suunas. Juhul, kui mõni punkti koordinaat on 

negatiivne arv, siis tuleb mööda vastavat telge 

liikuda negatiivses suunas. 

 



 

2. PUNKTI KOHAVEKTORI KOORDINAADID 

Ruumis, nii nagu tasandilgi, nimetatakse vektoriks suunatud sirglõiku, mida iseloomustavad suurusteks on 

pikkus, siht ja suund.  

Valime koordinaatteljestikus mingi punkt P (𝑥𝑖; 𝑦𝑖;  𝑧𝑖). Vektorit, mis ühendab koordinaatide alguspunkti O 

ja punkti P nimetetakse punkti P kohavektoriks.  

Vektrorit pikkusega 1 ühik nimetatakse 

ühikvektoriks. Koordinaattelgede suunalisi 

vektoreid tähistatakse  

 

 
 

 

  



3. VEKTORI KOORDINAADID RUUMIS 
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4. VEKTORI PIKKUS 
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5. VEKTORITE LIITMINE, LAHUTAMINE JA ARVUGA KORRUTAMINE 

 



 

 

Näide 8. 

 

 

Näide 9. 

  

 



 

6. VEKTORITE KOLLINEAARSUS 

 

 



7. VEKTORITE KOMPLANAARSUS 

 

 
8. RUUMIVEKTORITE SKALAARKORRUTIS 
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